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Key art réalisé lors de mon projet de fin d’étude, 
mettant en scène les personnages principaux, affairés 
à la réparation d’une vieille machine.

CONCEPT ART
Key art i



CONCEPT ART
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Personnages principaux de mon projet de fin 
d’étude.

Character design i



CONCEPT ART
Key art réalisé lors de mon projet de fin d’étude, ou 
les personnages principaux observent prudemment 
un rituel occulte dans une cité souterraine.

Key art ii
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CONCEPT ART
Conception de 2 aéronefs, un avion cargo capable 
de transporter un chasseur léger au cours de mon 
projet de fin d’étude. 

Aéronefs i



Recherches environnementales réalisées pour 
mon projet de fin d’étude.

CONCEPT ART
Environnements i
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CONCEPT ART
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Recherches de code graphiques et vestimentaires propres à 
une faction de l’univers de mon projet de fin d’étude.

Character design ii
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Aéronefs ii
CONCEPT ART
Un autre aéronef designé pour le projet 
Anemoda. L’illustration en bas à droite est le 
moteur du navire.



CONCEPT ART
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Design d’une créature biomécanique et d’un key art la mettant 
en scène réalisé lors d’un atelier de character design.

Design d’un mecha



Recherche de cadrages

CONCEPT ART
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Recherches de cadrages, d’ambiances lumineuses et 
conception d’un key art sous plusieurs éclairages d’après 
une confiserie. Cadrage fait d’imagination.

Étude d’intérieur
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Environnements ii
CONCEPT ART
Recherches faites lors d’un atelier de concept 
art environnemental, concentrés sur les 
variations d’ambiances et le choix de cadrage.  



CONCEPT ART

24 25

Conception de créatures bioluminescentes, 
appartenant à l’univers de mon projet de fin d’étude.

Design de créature
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Livre jeunesse
ILLUSTRATION
Réalisation d’un livre jeunesse illustré de 24 pages réalisé dans 
le cadre du concours OOLB (Ouvrez, Ouvrez les Livres aux 
Bébés), intitulé «Le corbeau et la montgolfière».

Création d’un modèle 3D, basé sur la licence de jeu «WipeOut», ainsi 
qu’un mock-up de jaquette le mettant en scène.

CONCEPT ART
Jaquette de jeux vidéo



Couverture de la bande dessinée «L’ordre des choses», de 
Alix Renault.

Affiche pour le musée de la contrefaçon, dans le cadre de l’exposition 
«Ainsi font faux faux...».

Illustration réalisée pour le salon du livre «Les Aventuriales». Planche de bande dessinée réalisée sur le thème 
«30 ans, c’est vraiment...».
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Projets illustratifs divers
ILLUSTRATION

Le musée de la 
contrefaçon

Ainsi 
font 
faux 
faux...

du 24 mars 2025 au 16 juin 2025

Ainsi 
font 
faux 
faux...

16 rue de la faisanderie, 
75116 Paris 
www.musee-contrefacon.com

L’ordre
des

choses

Alix Renault Alexandre Coulet
Qu’est ce qui se passe ?

J’ai capté un 
signal de détresse, 
et j’ai réussi à 
trouver la source.

C’est bien, tu t’améliore 
en navigation. Merci! mais accroche toi 

on atterris.

C’est fou, 15 années 
lumières ça se 
parcours super vite! Attend, le client 

n’était pas dans 
notre système 
stellaire ?

Tu te rappelles certainement que dû à 
la vitesse de la lumière, ce message 

a mis 15 ans à nous atteindre et 
que les 15 années de voyage se sont 
écoulés en un instant en raison du 

facteur de Lorentz.

Nan, le signal venait d’un 
système reculé mais ça 
c’est fait en un rien de 
temps pas vrai ? Ça faisait déjà 15 ans qu’il 

attendait, je pense pas que 
ça l’ai plus dérangé que ça.

Bah tu viens de le faire poireauter 
pendant 30 ans le pauvre.

Euh... non?

Navette Odysseum, en 
voyage luminique.
Changement de cap initié.

30 ans c’est vraiment relatif
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ILLUSTRATION DIGITALE ET TRADITIONNELLE
Études
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